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  IP  ٍ Port  ٍSocket  ٍSend  - Receive ٍ  Client  ٍServer هاًٌذ اي ضثکِ هفاّين تا آضٌايي:  ًياص خيص 

 

 :تيي کلايٌر ٍ سشٍس سخ هيذّذ هثادلاذ صيشسشٍس ،  -دس هذل کلايٌر 

 .سشٍس سَکسي سا زؼشيف هيکٌذ .1

 .هيکٌذ يا اخسػاظ هيذّذ Bind خَدش اسر ٍ يک خَسذ IP کِ ّواى IP سشٍس سَکر سا تِ يک .2

 .سشٍس تِ خَسذ گَش هيذّذ .3

 .ٍ خَسذ سشٍس سا تِ آى اخسػاظ هيذّذ IP کلايٌر سَکسي سا زؼشيف هيکٌذ ٍ .4

 .ػال يا کاًکر ضذى تِ سشٍس سا هيذّذکلايٌر دسخَاسر از .5

 .سشٍس دسخَاسر کلايٌر سا دسيافر ٍ آى سا هي خزيشد .6

 .کلايٌر اطلاػازي سا اسسال هي کٌذ .7

 .سشٍس اطلاػاذ سا هي گيشد .8

 .سشٍس اطلاػاذ سا اسسال هيکٌذ ٍ کلايٌر آى سا هيگيشد .9

 .ضَد سشٍس تسسِ هي .11

 .ضَد ر تسسِ هييٌکلا .11

 سا دسيافسي ٍ  يي تشًاهِ هي تايسر يک خَسذ سا تاص کشدُ ٍ تِ آى گَش دّينا دس.  نيهيٌَيس سا سشٍس سور تشًاهِ اتسذا 

 .دّين ًوايص

 : کٌين هؼشفي ضاسج سي کاهدايلش تِ  using اص اسسقادُ تا سا صيش ّاي ًام فؿاي تايذ اتسذا 

System 

System.Net 

System.Net.Socket 

System.Text 

 جام هي دّين :ايي کاس سا تِ ايي غَسذ اً

using System; 

using System.Net; 

using System.Net.Sockets; 

using System.Text; 
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 اسر  staticيک هسذ  Main هسذ کِ آًجايي اص) هيکٌين زؼشيف  static ٍ سشاسشي غَسذ تِ سا  اکٌَى هسغيشي تِ ًام

 ٌذ.(تاض static تايذ ًيض آى دس اسسفادُ هَسد زَاتغ ٍ هسغيشّا کليِ

  

اسسفادُ هي  کلاس آى اضياء کليِ تيي هطسشک طَس تِ کلاس يک دس کِ ّسسٌذ زَاتؼي  ٍ هسغيشّا Staticهسغيشّا ٍ هسذّاي 

دس  .تَد خَاّذ هوکي کلاس ًام طشيق اص هسغيشّا ايي تِ دسسشسي. ضَد ايجاد آى اص ًوًَِ يک ضيء ّش اصاي تِ ايٌکِ ًِ ضًَذ.

 .تذٍى ساخر ضي دسسشسي داضسِ تاضين کلاس َاًين تِ هسذّا ٍ هسغييش ّاي آىها هي ز static اص ًَع کلاس

 ايجاد هي کٌين : staticيک ضيء اص کلاس سَکر تِ غَسذ سشاسشي ٍ 

static Socket sktListener; 

  

 ين زا تِ آى حافظِ اخسػاظ دادُ ضَد :ٌک هي newايي سَکر سا  Mainدس هسذ 

static void Main() 

{ 

 sktListener = new Socket(AddressFamily.InterNetwork, SocketType.Stream, ProtocolType.Tcp); 

  

AddressFamily.InterNetwork کٌين کِ داساي  تِ هؼٌاي ايي اسر کِ اص ضثکِ اي اسسفادُ هيIP  ِاسر. 4ًسخ 

SocketType.Stream خَاٌّذ تِ غَسذ  تشاي سَکر ّايي اسر کِ هيStream  ُکٌٌذ زثادل سا اّ داد 

ProtocolType.Tcp  ِهيکٌذ هطخع سا ها خشٍزکل ًَع ک. 

 تِ سَکر هاى اخسػاظ دّين : Port يک ٍ  IPٌَى هي تايذ آدسس اک 

IPEndPoint ipLocal = new IPEndPoint(IPAddress.Any, 1800); 

sktListener.Bind(ipLocal); 

  

. کٌين هي تاص سا  1811دّين ٍ خَسذ  خاغي تِ آى ًوي IPضَد آدسس  اص آًجايي کِ ايي تشًاهِ دس سور سشٍس اجشا هي

 سٍد. تشاي هطخع ًوَدى يک ًَد يا يک کاهديَزش دس ضثکِ تِ کاس هي IPEndPoint کلاس

 .هيذّذ اخسػاظ سَکر تِ سا ضذُ هطخع ًَد  Bindهسذ 

 : اسر خَسذ تِ دادى گَش صهاى اکٌَى 

sktListener.Listen(100); 

  

 زَاًٌذ دس غف قشاس گيشًذ . هي connection 4ًطاًِ آى اسر کِ حذاکثش  111ػذد 



 

4 

 

تاص  1811زَاًيذ تثيٌيذ کِ خَسذ  سا زايح کٌيذ هي netstat –anدسسَس  command promptاگش دس ايي لحؿِ دس 

 ضذُ ٍ دس حال گَش دادى اسر.

 :ؾاي کاًکر ضذى کلايٌر سا تدزيشينتايذ زقا حال هي

sktListener = sktListener.Accept(); 

  

 .زؼشيف ًوايين حال تشاي گشفسي دادُ ّا ، هي تايسر يک تافش

... ًکسِ : دس سَکر خشٍگشهيٌگ ، دادُ ّا تِ غَسذ آسايِ اي اص تاير ّا هٌسقل هي ضًَذ. تشاي اسسال سضسِ ّاي يًَيکذ ٍ .

 هثلا. کٌين اسسفادُ آى هسذّاي ٍ  System.Text. تشاي کذ گزاسي ٍ کذ گطايي اص کلاس تايسر آًْا سا کذ گزاسي کٌين

 .کٌذ تِ آسايِ اي اص تاير ّا زثذيل هي Asciiسا تا فشهر  salam سضسِ صيش دسسَس

byte[] byt = Encoding.ASCII.GetBytes("salam"); 

 کٌذ : ٍ هسذ صيش آى سا سهضگطايي هي

string str = Encoding.ASCII.GetString(byt); 

 .دّين سا هَقغ اسسال دادُ ّا ٍ ػول سهض گطايي سا هَقغ دسيافر آًْا اًجام هيها ػول سهضًگاسي 

 خَاّين دادُ ّا سا دسيافر کشدُ ٍ سهض گطايي کٌين : اکٌَى هي

byte[] buffer = new byte[500]; 

sktListener.Receive(buffer); 

string Data = Encoding.ASCII.GetString(buffer); 

 .سا خشداصش کٌين ّا حال هيسَاًين دادُ

 

 

 

 سرور سمت سورس برنامه 

  

using System; 

using System.Net; 

using System.Net.Sockets; 

using System.Text; 

  

static Socket sktListener; 
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 static void Main(string[] args) 

{ 

sktListener = new Socket(AddressFamily.InterNetwork, SocketType.Stream, ProtocolType.Tcp); 

             IPEndPoint ipLocal = new IPEndPoint(IPAddress.Any, 1800); 

             sktListener.Bind(ipLocal); 

             sktListener.Listen(100); 

             sktListener = sktListener.Accept(); 

             byte[] buffer = new byte[500];  

sktListener.Receive(buffer); 

sktListener.close(); 

} 

  

 برنامه سمت کلاينت

 : کٌين هي زؼشيف سَکر يک ايسذا 

Socket sktClient = new Socket(AddressFamily.InterNetwork, SocketType.Stream, 

ProtocolType.Tcp); 

 : ضَين هي کاًکر آى تِ ٍ  ًوايين هي هؼشفي آى تِ سا سشٍس حال 

 sktClient.Connect("127.0.0.1", 1800); 

 تِ. اسر ضذُ تشقشاس اسزثاظ کِ تيٌين هي کٌين زايح  Command promptسا دس  netstat –anسسَس د دٍتاسُ اگش 

 .کٌيذ دقر آى دس خَسزْا ضواسُ

  

 :   کٌين اکٌَى دادُ ّاي اسسالي سا آهادُ هي

string str = "Hello Server...."; 

 byte[] buffer = Encoding.ASCII.GetBytes(str); 

 کٌين : ال هيدادُ ّا سا اسس

sktClient.Send(buffer); 

 تٌذين : ٍ سَکر سا هي

 sktClient.Close(); 
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 کلاينت های کامل سمتکد

 using System; 

using System.Net; 

using System.Net.Sockets; 

using System.Text; 

  

static void Main(string[] args) 

{ 

Socket sktClient = new Socket(AddressFamily.InterNetwork, SocketType.Stream, ProtocolType.Tcp); 

             sktClient.Connect("127.0.0.1", 1800); 

             string str = "Hello Server...."; 

             byte[] buffer = Encoding.ASCII.GetBytes(str); 

             sktClient.Send(buffer);   

             sktClient.Close(); 

} 
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 برنامه سمت سرور  

 کلا ٍ ٍيٌذٍص ّاي تشًاهِ دس ّا سَکر ايي. اسر تَدُ سٌکشٍى يا ّوگام ّاي سَکر ايجاد تشاي ديذين ايٌجا تِ زا کِ کذّايي 

اسسفادُ ًوَدُ اين، دس ايي حالر تشًاهِ زا سسيذى  accept هسذ اص کِ صهاًي کِ چشا. ًذاسًذ کاستشدي زسک هالسي ّاي سيسسن

 آى قفل ضذُ ٍ قادس تِ اًجام کاسي ًيسر.يک سَکر تِ 

 يک ، آهَصش ايي دس .کٌين هي اسسفادُ...  ٍ دسيافر ، اسسال ، دادى گَش  دس سَکر ّاي آسٌکشٍى اص هسذّاي آسٌکشٍى تشاي

 .اسر کلايٌر يک تِ دادى گَش تِ قادس کِ کٌين هي طشاحي آسٌکشٍى غَسذ تِ سشٍس رسو تشًاهِ

  

 ّا سا زؼشيف کٌين هي Delegateخَاّين دس يک جولِ تاگش ّا الضاهي اسر.  delegateآضٌايي تا  ًکسِ : قثل اص اداهِ ،

 گَيين :تزَاًين 

 delegate تغ.زا تِس حقيقر چيضي ًيسر جض اضاسُ گش د 

  

سُ تِ زاتؼي اضا Delegate ايي. کٌين هي  اسسفادُ AsyncCallbackاي تِ ًام  delegateدس سَکر ّاي آسٌکشٍى ، اص 

کٌٌذ ،  داسد. هسذّايي کِ تِ غَسذ آسٌکشٍى کاس هي  IAsyncResultهيکٌذ کِ زٌْا يک آسگَهاى ٍسٍدي اص ًَع 

 ٌٌذ.ک هي اسسال خَد ًظش هَسد زاتغ تِ َعً ايي اص ضي يک اطلاػاذ هَسد ًظش خَد سا تِ غَسذ 

  

 ضشٍع هيگشدًذ. Begin  ٍ End  : هسذّاي آسٌکشٍى تا خيطًَذّايًکسِ

 :  دّذ اًجام سا دادى گَش ػول کِ کٌين  ًَضسي تشًاهِ ، اتسذا يک سَکر زؼشيف هي تشاي

Socket Mainlistener = new 

Socket(AddressFamily.InterNetwork,SocketType.Stream, 

ProtocolType.Tcp); 

 سدس ػولياذ هؼوَل سا تش سٍي سَکر اًجام هيذّين : 

 IPEndPoint server = new IPEndPoint(IPAddress.Any, 1800); 

Mainlistener.Bind(server); 

 دّذ. گَش هي 1811تيٌيذ ، دس ايي تشًاهِ سَکر هَسد ًظش ها تِ خَسذ  ّواًگًَِ کِ هي

ًام  AcceptCallBackايجاد کشدُ ٍ آى سا تِ زايغ خشداصضگش کِ دس ايي هثال  delegate يک کِ اسر آى صهاى اکٌَى 

 . داسد ، هٌسسة کٌين

 AsyncCallback callBackMethod = new AsyncCallback(AcceptCallback); 

 : کٌذ خَسذ تِ دادى گَش تِ ضشٍع( آسٌکشٍى)  ّوگام غيش غَسذ تِ ضذُ زؼشيف سَکر تايذ اکٌَى 

Mainlistener.Listen(4); 

Mainlistener.BeginAccept(AcceptCallback,Mainlistener); 
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 يک ضذى کاًکر هحؽ تِ سدس ٍ کٌذ اًسظاس ٍ  دادى گَش ػول تِ  ضشٍع سَکر کِ اين کشدُ هطخع ، هثال ايي دس 

 کٌين سسيذگي کٌذ. اجشا گشدد ٍ تِ اهَسي کِ زؼييي هي AcceptCallBack زاتغ ، ها کاهديَزش تِ کلايٌر

ِ زاتؼي کِ تِ سَکر ت، تشاي اسسال دادُ ّاي ٍؾؼير سَکر اي اسر ، ضي BeginAcceptدٍم زاتغ  خاساهسش :نکته 

، ًياص تِ اسسال کشدين . اگش سَکر سا تِ غَسذ سشاسشي زؼشيف هيدس ايي جا ايي ضيء خَد سَکر اسر .کٌذ سسيذگي هي

اسسال  IAsyncResult اص کلاس   هشتَطِ دس قالة يک ضي قشاس هي دادين. ضي nullايي ضيء ًثَد ٍ تِ جاي آى 

 خَاّذ ضذ.

 گًَِ زؼشيف ضَد.  ايي ذتاي AcceptCallback زاتغ 

private void AcceptCallback(IAsyncResult ar) 

{ 

... 

{ 

ٍجَد داسد. ايي آسگَهاى اطلاػاذ ٍؾؼير فشاخَاى زاتغ آسٌکشٍى کِ دس  IAsyncResult ًَع اص آسگَهاًي ، زاتغ ايي دس 

 :کٌذ. اتسذا ايي اطلاػاذ سا اسسخشاج هيکٌين  ايٌجا يک سَکر اسر سا ًگْذاسي هي

 Socket temp = ((Socket)ar.AsyncState); 

دّين چشا کِ اکٌَى ديگش کلايٌر هَسد ًظش تِ سشٍس کاًکر ضذُ ٍ  سدس تِ گَش دادى تشاي خزيشفسي کلايٌر خازوِ هي

 آهادُ تشاي اسسال اطلاػاذ اسر :

Socket worker = temp.EndAccept(ar); 

: تٌَيسين ضکل ايي تِ ٍ دسسَس يک قالة دس زَاًسسين هي سا قثل دسسَس دٍ: نکته   

Socket temp = ((Socket)ar.AsyncState).EndAccept(ar); 

، کافي اسر زا تِ غَسذ آسٌکشٍى تِ دسيافر اطلاػاذ  اسر گشديذُ تشقشاس ها تشًاهِ تا کلايٌر اسزثاـ کِ اکٌَى  خَب، تسياس 

 دسيافر هحؽ تِ کِ کٌين هي شفزؼ زاتؼي ٍ کشدُ سفادُاس آسٌکشٍى هسذّاي اص قثل، قسور هاًٌذ ّن تاص  هطغَل ضَين.

 . دّذ اًجام سا ها ًظش هَسد ػولياذ ٍ گشديذُ فشاخَاًي اطلاػاذ

دُ کٌين. ايي تافش کِ دس افتشاي رخيشُ اطلاػاذ دسيافسي اسس اص يک تافش ذتاي کِاسر  ايي اسر اّوير حائض تسياس کِ اي ًکسِ 

 کٌين : تِ غَسذ يک آسايِ سشاسشي زؼشيف هي سا سرّا حقيقر آسايِ اي اص تاير

 byte[] buffer = new byte[1024]; 

کٌذ، اها  افش هطکلي ايجاد ًويت تَدى سشاسشي کٌين، هي کاس کلايٌر يک يا غشفا هثال ايي دس کِ ايي تِ زَجِ تا :نکته 

کشدين کِ اغَلا خيادُ  ش سا زؼشيف هيتافش هخػَظ تِ خَد تايذچٌاًچِ قػذ داضسين تا چٌذ کلايٌر کاس کٌين تشاي ّشيک 

 .ساصي آى تشًاهِ تِ گًَِ اي ديگش خَاّذ تَد

تافش، اًذيس اٍليِ اي کِ  ذکٌين. الثسِ تاي اسسفادُ هي BeginReceiveتشاي دسيافر اطلاػاذ تِ غَسذ آسٌکشٍى ، اص هسذ 

 ين.خَاّين تافش اص آًجا خش ضَد ٍ ّوچٌيي اًذيس حذ ًْايي تافش سا هطخع کٌ هي
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AsyncCallback ReceiveMethod = new AsyncCallback(ReceiveCallBack); 

worker.BeginReceive(buffer, 0, buffer.Length, SocketFlags.None,new 

ReceiveMethod, worker); 

 تِ ايي غَسذ اسر : AcceptCallback هسذ ، ايٌجا زا خس 

 private void AcceptCallback(IAsyncResult ar) 

{ 

 Socket temp = ((Socket)ar.AsyncState); 

 Socket worker = temp.EndAccept(ar); 

 AsyncCallback ReceiveMethod = new AsyncCallback(ReceiveCallBack); 

 worker.BeginReceive(buffer, 0, buffer.Length, SocketFlags.None,new 

                                    ReceiveMethod, worker); 

} 

 کٌين: سا زؼشيف هي ReceiveCallBackاکٌَى هسذ 

private void ReceiveCallBack(IAsyncResult ar) 

{ 

... 

{ 

 دسر هي آٍسين:ِ ؼير سا تؾدسٍى ايي هسذ ، اتسذا اطلاػاذ ٍ

Socket worker = ((Socket)ar.AsyncState); 

دّين زا تسَاًين دادُ ّاي فؼلي سا خشداصش کٌين. ايي کاس سا تا هسذ  سدس تِ گَش دادى تِ غَسذ هَقر خازوِ هي

EndReceive تاضذ : ّاي دسيافر ضذُ هي زؼذاد تاير ،دّين . هقذاس تاصگطسي ايي هسذ اًجام هي 

int bytesReceived = worker.EndReceive(ar); 

 سضسِ تِ ًوايص جْر ٍ کشدُ خشداصش سا ّسسٌذ تافش سٍىد ّا تاير اص اي آسايِ غَسذ تِ  کِ ضذُ دسيافر اطلاػاذ تايذ حال 

(string: زثذيل کٌين ) 

 string str = System.Text.UTF8Encoding.UTF8.GetString(buffer); 

  

. ًکسِ هْوي کِ ايٌجا ٍجَد داسد ايي اسر کِ دس تشًاهِ ًَيسي تِ ضيَُ آسٌکشٍى زَاًين اطلاػاذ سا ًوايص دّين حال هي

اسر کِ زٌْا  آى. دليل ايي اهش ٍ يا يک کٌسشل تفشسسين TextBoxَاًين تِ غَسذ ػادي ايي سضسِ سا تِ يک ز ديگش ًوي

thread اطلاػاذ لاصم سا تِ آى  زَاًذ تا کٌسشل کاس کشدُ اي کِ کٌسشل هَسد ًظش سا دس اتسذاي تشًاهِ ايجاد کشدُ اسر هي ٍ

ايجاد کٌٌذُ کٌسشل سا خيذا کشدُ ٍ  thread هسذ کوکي اسر کِ اتسذا  دّين اسسفادُ اص يک . خس کاسي کِ اًجام هيتفشسسذ
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قشاس دادُ اين ٍ زٌْا يک  ShowInfo. دس ايي هثال ًام ايي زاتغ سا دّذ هي اًجام آى اص اسسفادُ تا سا ًظش هَسد سدس کاس 

 ٌذاى لاصم ًيسر :کٌين . الثسِ فؼلا داًسسي جضئياذ ايي هسذ چ خاساهسش اص ًَع سضسِ اي تِ آى اسسال هي

 delegate void ShowInfoCallback(string text); 

private void ShowInfo(string text) 

{ 

 if (this.txtMain.InvokeRequired) 

  { 

   ShowInfoCallback d = new ShowInfoCallback(ShowInfo); 

    this.Invoke(d, new object[] { text }); 

   {   

  else 

  { 

    txtMain.Text+=text+"\n"; 

                 

  } 

  

 } 

 txtMainتِ ًام  RichTextBoxکٌسشلي کِ قشاس اسر اطلاػاذ سا ًوايص دّذ يک  دس تشًاهِ اغلي فشؼ کشدُ اين :نکته

 اسر.

 ياد تِ اگش. کٌين صشخشدا سا آى سدس. آٍسين دس سضسِ يک غَسذ تِ ٍ کشدُ دسيافر سا اطلاػاذ زَاًسسين زاکٌَى ، خة تسياس 

ايي ػول سا تشاي دسيافر اداهِ  اکٌَى. اين کشدُ هسَقف سا اطلاػاذ دسيافر ػول اطلاػاذ، کشدى خشداصش تشاي تاضذ داضسِ

 گيشين : اطلاػاذ اص سش هي

 AsyncCallback ReceiveMethod = new AsyncCallback(ReceiveCallBack); 

 worker.BeginReceive(buffer, 0, buffer.Length, SocketFlags.None,  

                              ReceiveMethod, worker); 

 تِ ايي غَسذ اسر: ReceiveCallBack هسذ خس 

 private void ReceiveCallBack(IAsyncResult ar) 

{ 

  Socket worker = ((Socket)ar.AsyncState); 
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  int bytesReceived = worker.EndReceive(ar); 

  string str = System.Text.UTF8Encoding.UTF8.GetString(buffer); 

  ShowInfo(str); 

  AsyncCallback ReceiveMethod = new AsyncCallback(ReceiveCallBack); 

  worker.BeginReceive(buffer, 0, buffer.Length, SocketFlags.None, 

 ReceiveMethod, worker); 

 } 

 

  ی کامل سمت سرورهاکد

byte[] buffer = new byte[1024]; 

 public Form1() 

{ 

            InitializeComponent(); 

  

 Socket Mainlistener = new Socket(AddressFamily.InterNetwork,   

            SocketType.Stream, ProtocolType.Tcp); 

  IPEndPoint server = new IPEndPoint(IPAddress.Any, 1800); 

 Mainlistener.Bind(server); 

  AsyncCallback callBackMethod = new AsyncCallback(AcceptCallback); 

  Mainlistener.Listen(4); 

 Mainlistener.BeginAccept(AcceptCallback,Mainlistener); 

} 

 private void AcceptCallback(IAsyncResult ar) 

{ 

            Socket temp = ((Socket)ar.AsyncState); 

            Socket worker = temp.EndAccept(ar); 

            AsyncCallback ReceiveMethod = new 

AsyncCallback(ReceiveCallBack); 
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worker.BeginReceive(buffer, 0, buffer.Length, SocketFlags.None, 

ReceiveMethod, worker); 

} 

 private void ReceiveCallBack(IAsyncResult ar) 

{ 

            Socket worker = ((Socket)ar.AsyncState); 

            int bytesReceived = worker.EndReceive(ar); 

             

            string str = System.Text.UTF8Encoding.UTF8.GetString(buffer); 

            ShowInfo(str); 

            AsyncCallback ReceiveMethod = new  

AsyncCallback(ReceiveCallBack); 

            worker.BeginReceive(buffer, 0, buffer.Length, SocketFlags.None, 

ReceiveMethod, worker); 

} 

 delegate void ShowInfoCallback(string text); 

private void ShowInfo(string text) 

{ 

            if (this.txtMain.InvokeRequired) 

            { 

                ShowInfoCallback d = new ShowInfoCallback(ShowInfo); 

                this.Invoke(d, new object[] { text }); 

            } 

            else 

            { 

                txtMain.Text+=text+"\n"; 

                 

            } 
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} 

زَاى  ى هيآ يکي اص اهکاًاذ ٍيٌذٍص اسر کِ تِ کوک Telnetاسسفادُ کٌين.  Telnetزَاًين اص  تشاي زسر کشدى تشًاهِ هي

کافي اسر ايسذا تشًاهِ سا اجشا کشدُ  ٍ يک ضواسُ خَسذ خاظ ٍغل ضذُ ٍ تِ اسسال اطلاػاذ هطغَل ضَين. IPتِ يک آدسس 

 زايح کٌيذ : RUNٍ سدس دس هٌَي 

telnet 127.0.0.1 1800 

 ٍ گشدد هي اسسال تشًاهِ تشايکٌيذ  هي زايح ضوا آًچِ. کٌيذ کشدى زايح تِ ضشٍع ، ضذُ ظاّش سًگ هطکي خٌجشُ دس سدس 

 .فشهاييذ هطاّذ سا آى زَاًيذ هي


